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NIEZWYKLA FABULARNA TERENOWA GRA SCENARIUSZOWA
» Tropem Zlotego Pociagu”

Miejsce akcji: Tajemnicze Goéry Sowie, Zamek Ksigz i Walbrzych

Czy zloto Wroclawia wywiezione potajemnie specjalnym pociggiem zostato ukryte
w okolicach Walbrzycha i Zamku Ksigz?

Czy wlasnie ten pocigg zostal odnaleziony w sierpniu 2015 r. w Walbrzychu?
Odpowiedzi pewnie uzyskamy juz niedtugo.
Proponujemy Panstwu poznanie tej historii i tych miejsc poprzez udzial w niezwyklej

Grze Terenowej Grze Scenariuszowej pt. , Tropem Zlotego Pociagu”.

Przezyjecie Panstwo tamtg historie i poznacie fakty dalszego jej ciggu, ktory dzieje sie na
naszych oczach.

Caly swiat wstrzymat oddech!

Panstwo mozecie by¢ uczestnikami tych wydarzen tu na miejscu, w Walbrzychu,
Zamku Ksigz i Tajemniczych Gorach Sowich.

Serdecznie zapraszamy!
Sudecka Fabryka Przygody
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To cytaty z bardzo starego wydania chiniskiego podrecznika ,Strategia Wojny". Podrecznika,
ktéry dzis stanowi jedng z podstawowych lektur ludzi biznesu na calym $§wiecie, poniewaz
trafnie ujmuje zagadnienia przetrwania w okresie kryzysu.

Czasy niepokoju 1 wojny byly okresami najwiekszych cywilizacyjnych i technicznych skokow
ludzkosci. Prawie kazda dziedzina otrzymywata nowe impulsy rozwoju. Przed nami wymo-

gi rynku, skomplikowane gry ekonomiczne tworzg warunki zblizone do stanu wojennego.
Potrzebne sg w nim precyzyjnie realizowane dostawy, sprawne przywoédztwo, stata komuni-
kacja, rozpoznanie przedpola, ocena sit przeciwnika i chyba najwazniejsze postep - ruch do
przodu. Jak w parafrazie starej dewizy legionistow: ,zyjesz dop6ki maszerujesz”. Taki ,marsz”
— wyzwanie jest jednym z celéow gry terenowej specjalnie opracowanej dla potrzeb Waszej
Firmy. Mieszkamy, zyjemy w regionie, ktéry od niepamietnych czaséw byl terenem réznych
wojen, potyczek 1 wojennych pochodéw. Kazda z nich pozostawiala jakies trwate $lady:
fortyfikacje, gruzy, cmentarze i swoje tajemnice. Praktycznie kazde wieksze wzgoérze lub
dziura w ziemi ma swoje tajemnice. Chcemy Panstwa zabra¢ w rejon jednej z takich tajemnic.
Tajemnice Gor Sowich i jego budowli z okresu ostatniej §wiatowej wojny XX wieku. Naszym
pragnieniem jest zaproponowac¢ Panstwu oryginalny sposéb spedzenia czasu, w atrakcyjnym
terenie, w specyficznej atmosferze, w doborowym towarzystwie w S§wietnie zorganizowanej
fabularnej grze terenowej , Tropem Zlotego Pociggu”. W tej grze kazdy bedzie miat do ,odegra-
nia” swojg niepowtarzalng role, o ktérej dowie sie u nas w dniu spotkania losujgc specjalng
karte zadan.
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Fabularna Terenowa Gra Scenariuszowa opracowana dla potrzeb Waszej Firmy oparta jest

o wydarzenia, ktére mialy miejsce pod koniec II wojny $wiatowej na terenie Dolnego Slaska.
Ich niezwykly przebieg. Tajemniczos¢, brak nawet najmniejszego $ladu ukrytego skarbu do
dnia dzisiejszego, powodujg, ze rozwiklanie zagadki stanowi wyzwanie dla kolejnego pokole-
nia ambitnych ludzi. Fabula gry oparta jest o fakty.

W okrgzonym przez Armie Czerwong Wroclawiu komendant twierdzy wydat rozkaz o zdepo-
nowaniu wszystkich wartosciowych przedmiotéw we wroctawskich bankach. Z r6znych zré-
del wiemy, Ze bylo tego nie mato. Postuszni obywatele III Rzeszy oddawali wszystko, co mieli,
wlgcznie z zapasami zlota jubileréw. Mniej wiecej w tym samym oKkresie do Wroctawia dotar-
ly kosztownosci zrabowane mieszkancom Warszawy po zlikwidowaniu Powstania Warszaw-
skiego. W czasie oblezenia Wroclawia przez armie radziecka osobg odpowiedzialng za losy
zlota byt standantenfiihrer SS Egon Ollenhauer. Wsréd ludzi, ktérzy z nim wspélpracowali byt
oficer wroctawskiej policji kapitan Herbert Klose.

Tuz przed atakiem na miasto Armii Czerwonej skarb zostal wywieziony, a stuch o zlocie i jego
eskorcie zaginat. Istniejg podejrzenia, ze eskorta zostala wymordowana. Klose przezyl, bo w
czasie poszukiwania miejsca gdzie mozna schowac zloto spadt z konia i ztamal noge.

Po wojnie kapitan wpadl w rece Urzedu Bezpieczenstwa i chcgc chroni¢ swoje zycie opowie-
dzial o wszystkim i wskazal miejsca cieszgce sie najwiekszym zainteresowanie Niemcéw-
Sniezke i jej okolice. Do dzisiaj skarb nie zostal znaleziony. Ale... w sierpniu 2015 r $wiat ze-
lektryzowal wiadomosé: Zloty Pociag zostal odnaleziony w Walbrzychu. Czy rzeczywiscie jest
to ten pociag? Czy znajdziemy w nim ukryte skrzynie ze zlotem i innymi kosztownos$ciami,
dzielami sztuki? Dzisiaj jeszcze tego nie wiemy. Czy jednak Niemcy wywiezli skarb z Polski?
Ale jezeli tak sie stalo to gdzie i kiedy? Pieédziesieciu skrzyn nie da sie tak tatwo schowac,

a do transportu potrzebna jest eskorta. Hipoteze tg gmatwa nieco fakt, ze eskorta zostal wy-
mordowana. I tu pojawia sie kolejne pytanie - jezeli tak sie stalo to, kto ich wymordowat? Gdy-
by Niemcy chcieli wywiez¢ ten skarb to, po co mieliby mordowac¢ swoich zolnierzy a nastep-
nie szykowac innych? Pozostaje jeszcze jedna, raczej odrzucana hipoteza - Armia Czerwona.
Zacieranie $ladow to specjalnos¢ bolszewikéw. Dowodztwo Armii Czerwonej dobrze wiedzia-
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lo, co jest we Wroctawiu a nigdy nie miato zamiaru oddawac tego, co wpadlo im w rece. Gdyby
kiedys ktos udowodnil, ze Rosjanie dostali w swoje rece skarb razem z eskortg to wcale by
mnie to nie zdziwilo. Sam kapitan Klose tez dlugo w wiezieniu nie pozyt.... Pytan jest bardzo
wiele, ale odpowiedzi brak.

Czy w znalezionym prawdopodobnie pociggu w rejonie Walbrzycha bedzie zloto?
Tego jeszcze nie wiemy. No chyba, ze uda sie to ustali¢ w naszej wyprawie.

By przyniosta ona mierzalne rezultaty przeniesiemy Was umownie w inny, odlegty czas.
Bedzie rok 1945, a Wy przyjedziecie w Géry Sowie by odnalez¢ ukryte skarby. Fabuta gry

1]jej scenariusz w maksymalnym stopniu osadzony jest w klimacie powojennej rzeczywisto-
$ci Ziem Odzyskanych. Przed zajeciem Wroclawia transport skarbéw wyjechal w strone Gér
Sowich 1 tu gdzies w okolicy zostal ukryty. A bylo gdzie. Od 1943 roku niemiecka organizacji
TODT dla potrzeb wiadz Niemiec budowala pod kryptonimem ,Riese” (Olbrzym) gigantyczny
kompleks podziemnych budowli. Ich przeznaczenie samo w sobie jest tajemnicg. Do dzis, bo-
wiem nie ma dokumentéw opisujacych rozmiary podziemi, ich przeznaczenie i skale zreali-
zowania projektu. Zidentyfikowane do teraz obiekty, to siedem podziemnych komplekséw

w rejonie Walimia, Rzeczki, Gluszycy czy Zamku Ksigz koto Walbrzych.

Scenariusz gry zaklada, Ze uczestnicy imprezy potrafia umownie przenies¢ sie w atmosfere
1945 roku i potrafig ,zagra¢” wylosowane lub przydzielone role. Akcja gry odbywa sie w maju
1945 roku w rejonie Masywu Wlodarza (najwiekszy kompleks podziemi — zalana czescio-

wo podziemna fabryka nowej broni, a moze kolejna Gléwna Kwatera Hitlera), Gory Os6wka
(Podziemne Miasto Oséwka) oraz miejscowosci Walim i Jedlinka (Patac Jedlinka byl cen-
trum kierowania organizacji TODT). Od momentu wjazdu na teren Gér Sowich uczestnicy gry
zostang podzieleni na cztery mniej wiecej podobne ilosciowo zespoty. Kazdy uczestnik otrzy-
ma nowe, przygotowane wczesniej dokumenty tozsamosci z tamtego okresu. W duzej mierze
dokumenty implikujg role, jaka przyjdzie ,grac¢” uczestnikowi. Jest to miedzy innymi: replika
dowodu osobistego z roku 1945, karta aprowizacyjna z tego okresu, rozkaz wyjazdu na Ziemie
Odzyskane, specjalnie opracowane zdjecia, mapy, listy od rodziny, wycinki z gazet tamtego
okresu, waluta itp. gadzety. Na ile bedzie to mozliwe (kwestia zaangazowanych srodkéw)
uczestnicy otrzymajg elementy kamuflazu z tamtej epoki. Nakrycie glowy, plecaki, chlebaki
czy pozostalosci umundurowania z II wojny swiatowej. W kazdym zespole czes$c¢ 16l jest jawna
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(konkretnie trzy: szef, skarbnik, straznik requl gry), czes¢ absolutnie tajna. Zadania w zespo-
le sg losowane i znajdowac¢ sie bedg w zalakowanych kopertach. I tak w zespole zawsze jest
Oficer UB, byly Zolnierz AK, miejscowy autochton (czlonek miejscowego Werwolfu), delegat
rzadu ds. odzyskania mienia, przedwojenny wlasciciel ziemski z tego terenu, jaki§ zwyczajny
szabrownik 1 podobni. Zespoly otrzymujg stosowne do epoki prowiant na czas gry: ¢wiartke
razowego chleba, puszke ,tuszonki”, butelke wody mineralnej, jakas$ czekolade z UNRA, pa-
pierki do zwijanych papieroséw 1 tyton, miejscowe pienigdze, bilety na miejscowy transport.
Wszystko w tozsamosci tamtej epoki. Cele gry dla zespoléw sg podobne, ale 1 r6zne.

Dwa zespoly majg za zadanie odnaleZ¢ zloto (50 sztabek zlota odlanych z zapaséw jubile-
réow wrocltawskich z oryginalng ,glapg”). Na drodze do zlota jest jeden zespél. Pozostawieni
,2Straznicy Tajemnicy” zasymilowani z miejscowymi polskimi mieszkancami. Jest tez zespoét
przedstawicieli nowej wiadzy. Jedno jest pewne przynajmniej cze$¢ uczestnikéw w trakcie
poszukiwan trafia w ich rece i zostanie zamknieta na pewien czas w chwilowych aresztach
zlokalizowanych w podziemiach Palacu Jedlinka lub w tak zwanym ,kasynie” a moze i pod-
ziemiach jednego z obiekt6w. Sterowanie scenariuszem odbywa sie trzema drogami:

1. Po przez reguly ogdlne, ktére dla bezpieczenstwa uczestnikéw muszg by¢ przestrzegane
przez wszystkich. Stosowanie regul egzekwuje ,straznik reqgut gry”, ktory jest w kazdym
zespole.

2. Po przez zestaw zadan dla zespoluy, ktéry uruchamiany jest w oznaczonym na kopercie
miejscu lub w wyznaczonym i opisanym na kopercie czasie.

3. Poprzez Instruktorow gry, z ktérymi spotkania odbywajg sie praktycznie, co godzine.

Aktywnos$¢ uczestnikow gry wywotuja: tajemniczo$¢ zadan i miejsc, adrenalina wynikajgca

z wykonywanych po drodze zadan, srodek cyrkulacji emocji, jakim sg miejscowe pienigdze
do zdobycia. To one sg miernikiem zrealizowanych przez zesp6t zadan, czy osigganych celow.
Wygrywa na zakonczenie ten zespot, ktéry bedzie posiadat najwiecej tych srodkow umownie
nazywanych ,Przygodarami”. Przygodary dla swoich zespoléw zdobywajg rowniez ci, ktérych
rola jest destrukcyjna (pod warunkiem, Ze nie zostang rozpracowani i nie zging). Szczegélowy
scenariusz 1 opis rél przedstawimy po zaakceptowaniu koncepciji.

ryszard.krawczyk28@wp.pl tel: 609 424 124, 603 599 620
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Kazdy uczestnik Fabularnej Gry Terenowej bedzie uczestniczyt:

B~ W

o

12.
13.
14.
15.

W przejechaniu fragmentu starej linii kolejowej drezyng reczna.

W przeplynieciu fragmentu zalanych podziemnych chodnikéw pontonem.

W penetracji podziemnych budowli z okresu II wojny swiatowe;].

W znajdowaniu skrytek niemieckich z prawdziwymi dokumentami i pieniedzmi z cza-
SOW wojny.

W poszukiwaniu sladéw budowli z tamtej epoki w oparciu o specjalnie spreparowane
mapy terenu.

Bedzie przemieszczal sie pojazdem wojskowym z tamtej epoki (ZIL).

Bedzie pokonywatl lasy Gér Sowich samochodem terenowym.

Bedzie rozwigzywal tajne szyfry i intelektualne zagadki.

Bedzie budowal nietypowe konstrukcje do pokonywania przeszkéd terenowych.
Bedzie mégt wykazac sie kreatywnoscig w realizowaniu zadan.

Bedzie aresztowany i osadzony w tymczasowym areszcie do wyjasnienia — Co robit w
strefie dzialan wojskowych.

W organizowaniu lgcznosci sprzetem z tamtej epoki.

W strzelaniu z broni pneumatycznej w nietypowym miejscu.

W konsumowaniu positkéw z polowej kuchni.

W zwiedzeniu Palacu w Jedlince

Nocleg zorganizowany jest we wspanialym, trzecim co do wielkosci zamku w Polsce:
w Zamku Ksigz w Walbrzychu
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Czas zaje¢ to minimum 10 godzin gry. Praktycznie zajmuje to okolo 1,5 dnia wliczajgc czas na
posilki i nocleg. Mozliwe jest oczywiscie uproszczenie zajec i zakonczenie ich w ciggu jedne-
go dnia.

Gra konczy sie podsumowaniem w trakcie Wieczoru Integracyjnego, utrzymanego nadal

w konwencji rywalizacji Patroli. Jest to czas dobrej zabawy, konsumpcji znakomitego jedze-
nia Restauracji Ksigzecej Zamku Ksigz oraz oglagdanie na duzym ekranie roboczych zdje¢ i
filmoéw z odbytej Gry i przezytej przygody.

Projekt na tym etapie nie zawiera kalkulacji. Jest ona zalezna od czasu ktéry bedziemy mieli
do dyspozyciji, standardu zakwaterowania, wersji ,kamuflazu do epoki” uczestnikéw, ilosci
uczestnikoéw itp.

Autorami Gry sg doswiadczeni specjalisci Sudeckiej Fabryki Przygody, ktérzy od ponad
25 lat realizujg wyjgtkowe przedsiewziecia w rejonie Sudetéw.

Na specjalne zyczenie klienta mozemy przygotowac gre w wersji Fabularnej Terenowej
Scenariuszowej Gry Edukacyjnej wraz ze szkoleniem z umiejetnosci ,miekkich” (praca zespo-
lowa, komunikacja, podejmowanie decyzji, wspoélpraca, przywodztwo, zarzadzanie czasem,
organizacja pracy, zarzadzanie sytuacjg kryzysowg, wykorzystanie efektu synergii).

W tej wersji Gra Scenariuszowa jest znakomitym pretekstem do przeprowadzenie warsztatow
szkoleniowych odbywanych w trakcie Gry i na drugi dzien w Zamku Ksigz. Warsztaty prowa-
dzg doswiadczeni trenerzy biznesu Grupy Kras.

Mozliwe tez jest przygotowanie wersji przedtuzonej z 2 noclegami w Zamku Ksigz z Pakie-
tem , ZWIEDZANIE". W tej wersji 2 dnia mozliwe jest zorganizowane zwiedzanie niezwyklych
atrakcji Walbrzycha i okolicy :

- Zamek Ksigz ( zwiedzanie dzienne i nocne)

- Stara Kopalnia — unikatowa trasa pokazujaca historie gérnictwa watbrzyskiego

- Najwieksza Twierdza Gérska w Europie w Srebrnej Gérze

- Kopalnia Ztota w Zlotym Stoku

- Palac w Kamiencu Zgbkowickim

- MiniEuroland w Klodzku — najwiekszy park Miniatur w regionie

- Zamek Grodno w Zagérzu Sl.
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Tajemnicze Gory Sowie, Zamek Ksiaz 1 Walbrzych
czekajq na Panstwa przyjazd, abyscie mogli odkry¢é
ich tajemnice 1 sekrety!

Zapraszamy do kontaktu z nami w celu oméwienia
szczegolow naszej oferty.

krzysztof kras@kras.com.pl tel: 509 399 900
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